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このカードが最強となり勝利点置場から勝利点を
獲得したとき、その勝利点より小さい点数の勝利
点を誰か１人から１枚奪える。

このカードが最強となり勝利点置場から勝利点を
獲得したとき、その勝利点より小さい点数の勝利
点を誰か１人から１枚奪える。
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○物語
　動物であるあなたは、仲間と協力して森の

恵みである果実を獲得していきます。縄張り

争いにより豊かな暮らしを手に入れるのは誰

か !?

○内容物
　説明書（本紙）、動物カード 19 枚、果物カー

ド 10枚（数字は勝利点；１～５が各２枚）

共通エリア

各プレイヤーの手元

勝利点置場

果物
山札

獲得した
勝利点

手札
（非公開）

はりねずみ
の効果を
使用した場合

動物
山札

捨札（動物カード）
（どのカードが何枚あるか
わかるように置いていく）

○遊び方
プレイエリアのイメージ

○ゲームの準備
　果物カード全 10枚をよく混ぜ、果物山札

を作ります。

○勝利条件
　ラウンドを2回行い、獲得した果物カード

の勝利点を合計して、最も点数が高いプレイ

ヤーの勝利となります。

○ゲームの準備

○ラウンド
(1) 果物カード表示

果物山札から 4 枚をめくり、共通エリアの

　勝利点置場に並べて置きます。

(2) 動物カード配布

①動物カード全 19 枚をよく混ぜ、動物山

　　札を作ります。

　②遊ぶ人数に応じて、2 人なら 6 枚、3 人

　　なら 3 枚、4 人なら 0 枚を動物山札か

　　ら捨札へ送ります。

　③動物山札から全員に動物カードを 4 枚ず

　　つ配り手札とします。

※手札は、常に非公開として扱います。

(3) ターン×4回

　ターン（動物の勝負）は後述の通りで、こ

　れを 4 回繰り返します。それが終わったら

　次のラウンドへ。

※もし、ラウンド終了時に、勝利点置場に果

　物が残った場合は、ゲームから除外します。

○ターン
①全員が手札から動物カード 1枚を伏せて

　手元に出します。

②全員で番号を 1から順番にコールします。

③伏せた動物カードの強さと同じ番号が　　

コールされたら、カードを公開し、効果　

　を使用します。但し、同じカードが複数　

　公開された場合、効果は使用せず捨札へ　

　送ります。

④伏せたカードが全部公開されたら、最強

　の（数字が最も大きい）動物カード（横

　向きに置かれた「はりねずみ」は除く）

　を手元に置いている人が、勝利点置場に　

　ある最も小さい点数の果物カードを 1枚　

　獲得します。

　ここで、最終ターン（第２ラウンドの４　

ターン目）に限り、果物山札のいちばん

　上の１枚も追加で獲得します。

⑤手元に置いてある動物カードを捨札へ送　

　ります。但し、今回のターンで出た「は

　りねずみ」は向きを横に変えて残します。




